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Graphic design



Программа Блок 1

Урок 1. Разговоры по душам (лекция о дизайне и дизайнерах). 
Что, зачем и почему, знакомство с Photoshop

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 2. Слой за слоем (работа со слоями) Иерархия слоев, группы 
слоев и многое другое

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 3. Режь как мастер (основные инструменты выделения)

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 4. Смарт-объект твой лучший друг, работа с смарт-
объектами

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 5. Чем легче тем лучше, где взять материалы, референсы. 
Работа с mock-up

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 6. “Типо” графика (работа со шрифтами)

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 7. Выделяй главное (основы композиции)

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 8. Лекция о цвете. Как подобрать цвета

18 Лекций 1 Домашнее задание
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Урок 9. Цветокоррекция фото. Обзор инструментов Camera RAW

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 10. “Фотошопь. Убирай изъяны. Меняй” (основы ретуши)

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 11. Финальная работа по Photoshop. Знакомство с Figma

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 12. “Вектор” Великий и ужасный. (Основы работы в Adobe 
Illustrator)

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 13. Illustrator + Photoshop

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 14. Motion design - наше все или как создавать анимации в 
Adobe After Effect

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 15. Кеинг. Анимация постера

1 Лекция 1 Домашнее задание

Урок 16. Сдача финальной работы, защита диплома

1 Лекция 1 Домашнее задание
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